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DESPRE ACEASTA CARTE
OE ESTE MATEMATICA? ..si de unde a aparut?

MATEMATICA DE ZI CU ZI Matematica e peste tot in jurul nostru
0 SCURTA ISTORIE A MATEMATICII O cronologie a momentelor importante ale matematicii

CELEBRITATILE MATEMATICII Mari matematicieni ai trecutuluisiai prezentului

CASTIGATORUL ESTE. Cateva numere premiate

UNO. YI. WAHID. 0 LUME Numaratoarea pe mapamond
MESAJE DIN ALTE LUMI Descopera de ce 1+1=10
MATEMATICA NUMERELOR MARI Puterea puterilor mari
MATEMATICA NUMERELOR MICI Puterea puterilor mici
SIMETRIA IN NATURA Compara diferite tipuri de simetrii

MATEMATICA IN GRADINA Ce au in comun mazirea si musculitele cu matematica?

ARITMETICA ANIMALELOR Animalele stiu matematica?

MATEMATICA IN ARTE Descoperi ce au in comun matematica si artele

MATEMATICA IN ARHITECTURA Afld cum ne ajuta matematica la construirea cladirilor
si cum asigura rezistenta in timp a acestora

VIATA IN ALTE DIMENSIUNI O perspectiva uluitoare asupra vietii in dimensiunile 2, 3 si 4
FRAGTII FRACTIILE SUNT PESTE TOT De la fractiile din viata de zi cu zi la fractiile din spatiu
PE URMELE LUI PI Tot ce trebuie sa stii despre cel mai important numar din lume

FORME BIZARE Minuneaza-te de gogosile care isi schimba forma si de alte forme ciudate
MASURATORT Compari diferitele moduri in care masuram lucrurile

MASURATORI CIUDATE Afli ce inseamni ,jiffy’, ,botgros” si ,micromort”

INTERPRETAREA INFORMATIILOR Patrunde in universul pictogramelor si al diagramelor
PREA MARE. PREA MIC. POTRIVIT Ce este ,media” si ce inseamna?
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CINE VREA SK FIE MILIONAR? Descopera cum te poate ajuta matematica si faci bani
SECRETUL NUMERELOR PRIME Observi cu atentie aceste numere misterioase

FORME IN SPATIU Chiar tot ce exista in Univers are legatura cu matematica?
MATEMATICA ST MUZICA Descopera de ce matematica si muzica merg mana in mana
TOACK MINGEA! Matematica poate ajuta echipa ta favorita sa castige?

CIUDATENII MATEMATICE Adevaruri matematice uluitoare cu care si-ti uimesti prietenii
SCHIMBARI Totul despre calcul - matematica schimbirii

MATEMATICA SUPERSTITIOASK Numere norocoase si numere nenorocoase

EXISTA 0 TEOREMA DESPRE ASTA? Teoreme matematice ciudate si minunate
PARADOXURI NAUCITOARE Lucrurile nu sunt intotdeauna ceea ce par a fi

CARE E PROBABILITATEA? Arunca o privire la ce e probabil si se intample si ce nu
CERCUL NAZDRAVAN Curiozitati amuzante despre tot ce e rotund

PROBLEME NEREZOLVATE Matematicienii nu cunosc inci raspunsul la aceste intrebari
FRENEZIA TOCURILOR Afla cum te poate ajuta matematica sa castigi jocuri
MATEMATICA PENTRU SPIONI Investigheazi lumea codurilor

UPS! Cele mai mare greseli de matematica din istorie

CUM SK FII UN GENIU AL MATEMATICII Afla cateva trucuri matematice inteligente
UIMESTE-MA ST MAT TARE Poti si rezolvi aceste puzzle-uri complicate?

RASPUNSURT Solutii si explicatii

GLOSAR

MODELUL PENTRU SFERICON E o sfera sau un con? Confectioneaza propriul tiu sfericon
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Beeste matematica?

Toatd lumea invagd matematicd Ia scoald. dar matematica nu se reduce
|2 aritmeticd. Matematicienii studiazd totul. de [a forme bizare $i numere

imaginare pand [a economia mondiald $i molecule microscopice.

Atunci. ce e matematica, de Fapt. si de unde 2 apérut?

NU DOAR NUMERE i inv3tat s aduni. s3 scazi s3 inmulgesti
si s@ imparti. Mai e ceva de invitat despre matematic? Mult mai
multe! De cate dintre aceste ramuri ale matematicii 2i auzit?

GEOMETRIA este
studiul spatiului — al
spatiului plan, al spatiului
tridimensional (3D) si al
altor spatii. Matematicienii
care studiazid geometria se

L 7T

ALGERBRA este studiul

simbolurilor matematice.

Acestea includ numerele pe care le

& cunoastem si le iubim, precum
’ COMBINATORTICA este 1 (simbolul numarului 3,14159...),
studiul matematic al combinatiilor.

Matematicienii din aceastd ramura

a matematicii raspund la intrebari

precum: ,Cate perechi diferite de
sosete se pot obtine din doua sosete -,

rosii, trei verzi si una albastra?”, Daca
iti place sa iti organizezi sertarul
M cu sosete pe culori, pe modele sau

in functie de numarul de gauri, m

combinatorica s-ar putea sa fie

( potrivita pentru tine!

numesc geometri. Ei invata
despre linii, unghiuri si
forme geometrice.

x (simbolul folosit frecvent pentru
numerele necunoscute) si i (simbolul
pentru radacina patrata a lui -1,
numit, de asemenea, numar ireal),
Matematicienilor care studiaza
algebra le place ordinea.

CALCULUL
INFINITEZIMAL este
studiul schimbarii. Daca iti
pui intrebiri de genul:
,Cat de repede?”, ,Cat
de departe?” si ,Care e
diferenta?”, atunci s-ar
putea sa iti placa
calculul.

PROBARILITATEA §I
STATISTICA studiaza

probabilitatea — aruncarea
zarurilor, a monedelor si alte
actiuni similare al caror rezultat
e incert. Matematicienii numiti
probabilisti stiu si calculeze ce e
probabil, improbabil si absolut
imposibil sa se intample.

TOPOLOGIA este
studiul formelor alungite,
inclinate, alambicate, sinuoase.
Topologistii incearci si descurce
noduri imposibil de desfacut,
sd transforme cani de cafea in
gogosi si sa intoarca baloanele pe
dos fara sa faca nicio gaura in ele.
Ei sunt magicienii
matematicii!
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{AREWRERU'SK FIU..
E CALCULE MATEMATICE!

Multi oameni Polosesc matematica la locul lor de munci.
Aici sunt doar cégiva dintre ei:

INCINERTI FOLOSEST GEONETRIA STATISTICA $Il\ BTOLOBIX FOLOSESG ¢ALGuLuL INFINITEZINAL
STIINTA PROBARILITATILOR CA Sk CONSTRUTASE PENTRU A PREVEDEA UM st RASPANDES TE
© GLADIRT SIGURE DRUMURT $IPODURT 0 ROALR

SCULPTORTI SUNT INSPIRATI DE HANAGERTT FOLOSESC ALGERRA ST STATISTICA PENTRU

GEOMETRIE $T DE TOPOLOGIE CA SK A PLANIFICA VIITORUL AFAGERTI LOR.
REALIZEZE OPERE DE ARTA UTHITOARE

ASTRONAUTIT FOLOSESC ALGEBRA $1 GALCULUL
INFINITEZINAL PENTRU A CONSTRUT LANSA $1
PILOTA NAVE SPATIALE

PROFESORII DE MATENATICA LE FOLOSESE pE
TOATE ACESTEAI

GUM A APARUT MATEMATICA?
Matematica 2 apdrut probabil
odat# cu numdrarea. cu zeci
de mii de ani in urm4.

Oamenii din vechime aveau nevoie
de o modalitate cu ajutorul cireia s
tina evidenta lucrurilor, asa ci au
inventat numerele si aritmetica.
Tot ei au folosit matematica pentru
a construi cladiri rezistente — asa a
fost inventata geometria.

Cele mai complicate probleme
matematice in vremurile de demult
erau legate de masurarea timpului
si a anotimpurilor. Oamenii care
traiau in Orientul Mijlociu, in Asia
siin America aveau nevoie si stie cu
precizie cand se schimba anotimpurile
ca sa aleagd cel mai bun moment in
care sa planteze si sa culeagi recoltele.
Au dezvoltat matematica pentru a-si
inregistra observatiile si pentru face
previziuni pe baza acestora.




M AT E M AT I G A Matematica guverneazi lumeal Profesorul tu de

matematicd 2 avut dreptate cnd ti-2 spus c2 matematica

d e Fle c 3 re Z. i este Foarte utild. Problemele noastre cotidiene

elementare sunt. de Fapt. probleme de matematic.

Matematica pe care o putem vedea.. (STEID
Dacd privestiin jur. vei descoperi cd matematica este peste tot. 0 vezi pe etichetele de preguri =

la produsele din promaotie dintr-un magazin, cnd o asistentd iti dd doza de medicamente

intr—un spital sau cand imparti 0 pizza in buclti egale cu prietenii tdi. Acestea sunt probleme

de matematicd banale, pe care multi oameni le rezolvé in fiecare Zi.

s PE SANTIER

= Construirea unei cladiri noi presupune

folosirea din plin a matematicii, de la

IN MAGAZINE o proiectarea cladirii si estimarea costurilor pand | = ] i
Cand un magazin ofera reduceri sau . (11} la calcularea necesarului de ciment si de alte #
. . . | ) - . . T e

promotii, folosim matematica pentru I ! materiale. Tot matematica e responsabila si — l l

a caleula cati bani vom economisi sau | i by pentru asigurarea rezistentei clidirii. -
pentru a ne da seama daca nu cumva | LB |

putem gasi acelasi produs la un pret = i E .
mai mic in alta parte. - : I o - l I
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9L, MATEMATICA PE CARE NU O PUTEM VEDEA

0 parke din matematica din jurul nostru e ascunsd vederiil Peste tot in lume. calculatoarele
Folosesc algoritmi pentru a face predicii. Un algoritm este o succesiune de comenzi
matematice. Algoritmii se transformd adesea in programe informatice, care sorteaz si
analizeazd cantitdti uriage de date. pentru ca mai apoi 3 le transforme in informatii utile.
Algoritmii ii 9jutd pe matematicieni s3 géseascd modele repetitive in misurdtori si statistici.

MATEMATICA AERIANK

De ce biletul tau de avion costd mai mult decat
cel al persoanei care std langi tine? Matematica e
de vina! Algoritmii informatici sunt folositi ca si
‘ﬁﬁg stabileasca pretul unui bilet, pe baza cererii.

h

%.?. ------------------ .- -
= e PORTURI ST SPITE
Cum se face ca miliarde de scrisori ajung la destinatie atat de rapid? Tot matematica
e de vinal Algoritmii sunt cei care fac posibil ca toata corespondenta sa plece pe

GARE E PROBARILITATEA? ruta cea mai eficienta. Mai intai, toata corespondenta e trimisa intr-un singur loc,
Companiile care ne asiguri locuintele si pe care matematicienii il numesc port. Aici este sortatd si trimisa catre destinatia
bunurile impotriva dezastrelor folosesc finala. Caile pe care scrisorile sunt trimise catre si dinspre port se numesc spite,

algoritmi pentru a calcula probabilitatea ca la fel ca spitele unei roti de bicicleta.

un accident si aiba loc.

OPRESTE-TE. MERGI.

OPRESTE-TE
De unde stie un semafor cat timp
sd ramana pe culoarea rosie?
Raspunsul: matematical Algoritmii
- pot calcula care este cel mai eficient
.I > - . flux de masini intr-o intersectie.
LS (N1

MUZICK INTELIGENTK

De unde stie smartphone-ul meu
ce muzici imi place? Se pare ci tot
matematica e de vina! Datele despre
preferintele muzicale ale milioane de
oameni ajuta algoritmii sa decida ce
vei dori sa asculti.

PLOUA SAU E INSORIT?

Te-ai intrebat vreodata cum prognozeazi
meteorologii vremea? Algoritmii primesc o
multime de date despre atmosferi si oceane,
iar dupa analizarea acestora stabilesc vremea

probabild. Dar nici macar cel mai istet algoritm
nu nimereste intotdeaunal
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DE‘?}?O In Africa apar pPRTMELE
NUMERE SCRISE. sub

forma unor crestaturi

scrijelite pe osul unui

babuin, numit osul lui

Lebombo.
ANUL Oamenii care traiau in
Q000 It Sumeria (Irakul de astazi)

incep sa foloseasca mici
buciti de argila - numite
TOKENS - pentru a

numara obiectele.

INUL
3100 1n

Sumerienii inventeaza

scrisul si primul SISTEM
NUHEPIG adevarat — de
acum, nu mai este nevoie
de tokens sau de calcule
scrijelite pe oase.

12

Gand 3 apdrut matematica?

Hai s4 arunc@m impreund o privire [a cele mai
importante descoperiri din matematicd. de |a betele
Folosite in perioada preistoricd pentru 2 numira i
pandin zilele noastre.

Invatatorii Matematicienii egipteni

din vechime folosesc un

babilonieni dau

primele TEME LA
MATEMATICA.

numadr foarte apropiat
de PI pentru a calcula

aria cercurilor.

Marea biblioteca din
ALEX ANDRIA arde din
temelii si sunt distruse
multe carti vechi de
matematicd.

Un matematician din
India vine cu ideea lui
ZERO. Afla de ce este
o descoperire atat de
importantad la pagina 16.

Matematicianul grec
EUELID scrie cea
mai faimoasa carte de
matematica din toate
timpurile, Elementele.

Dupi cum spune
legenda,
o testoasd ii arata
imparatului ihinez

Yu primul PATRAT
MAGIC. in acest
puzzle matematic,
numere de la 1 la
9 trebuie folosite
pentru a umple o
grild de 3 pe 3, in
care suma numerelor
inscrise pe orizontal
si pe vertical in
fiecare rand trebuie
sa fie 15. Poti rezolva
acest puzzle?

Fra P RPaAn L To

"

NUMERELE
NEGATIVE sunt

inventate in
China, dar sunt
folosite abia in
anul 700 d.H. in
India si in secolul
al XIX-lea in

Europa.

Tabla de numarat
Salamina, gésita in
Grecia, este cel mai vechi

CALCULATOR.
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SEMNUL PLUS este ‘*l

NS inventat in Franta.

0 975
36 Semnul minus apare abia
peste inca un secol. Sunt crea_‘f ]i-nmn
Wty AKTENATIGL
8000y "
In Iran este scrisa ANuL . : - 4
prima carte de algebra. 1557 s ol
Sintagma ,al-jabr” face '.'-': s
parte din titlu si de aici | abboss
a apirut numele de SEHNUL EGAL este folosit 4 .-- s . :
algebri. pentru prima data de un : .*
matematician englez care se
saturase sa tot scrie
seste egal cu”. Primele ﬂALGULATOAPE
DE BUZUNAR
sunt scoase pe piatd.
A

U
2
) 6 L x

Matematiciana
Emma Haruka [wao
calculeaza valoarea
lui PT panala 31,4 de
trilioane de zecimale.

Wy,

600 by

%

L awyyy,
CIFRELE

INDO-ARARE pe care

le folosim astizi sunt

Prima teorema
matematica
importanta este
demonstrata de un
computer.
Citeste mai multe

des re TEOREMA
CELOR PATRU
CULORI 1

pagina 68.

inventate in India.

1979
3 1631

STIMBOLUL X este

folosit pentru prima
data ca sa tina locul unei
necunoscute la rezolvarea
problemelor de algebra.
Inainte de asta, oamenii

scriau algebra in
propozitii.

Cei doi matematicieni
rivali, Isaac Newton

HHL

The Clay Mathematics
Institute din Statele

si Gottfried Leibniz, ; 7 =
inventeaza CALGULUL. Matematicianul englez o
In acelasi timp! Charles Babbage proiecteaza de dolari oricui poate
PRIMUL COMPUTER rezolva una dintre

cele sapte PROBLEME
NATEMATICE
FAIMOASE
NEREZOLVATE.
A fost rezolvatd vreuna
dintre acestea? Aflala
pagina 77!

In Mexic si in America
Centrald, mayasii
folosesc matematica

5 .
Este creat SISTEMUL —
METRIC. Este primul
sistem standardizat de
masurare din lume.

entru a crea

GALEi DARE sofisticate.

13
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MATEMATICIENT
CELEBRI

EUCLID
300 M
egiptean/ grec
este intemeietorul geometriei

moderne. Cartea lui renumiti,

Elementele, a fost folositd ca manual de

matematica vreme de peste
2 000 de ani.

BRAHMAGUPTA
509-655 d K.

indian

Brahmagupta a fost primul
matematician care a folosit 0 (zero)
pe scara larga in munca lui. De
asemenea, a scris reguli de calcul cu

numerele negative.

LIU HUT
263 il

chinez
Liu a facut printre primele
demonstratii matematice. O
demonstratie este un rationament
prin care se arat ci o teorie este

adevarati. Demonstratiile sunt

esentiale in matematica.

MUHAMMAD IRN MUSA
AL-KHWARIZNI

cca ?gu—cca 950 d“
persan
Al-Khwarizmi e renumit pentru
stabilirea regulilor de algebra pe care
le folosim si astazi. El este si cel care a
introdus sistemul numeric indo-arabic
(0,1,2,3,4,5,6,7,85i9) in Europa.

De cagi dintre acesti matematicieni Faimosi ai auzit?
Viziteazid galeria de onoare 2 matematicienilor
§i poate vei avea 0cazia s intalnesti un
matematician de care nu 2i auzit inc.

HYPATIA
355-415 d.H.

grec
Hypatia a fost cel mai important
matematician si astronom din acea
vreme. Inviticeii calatoreau din
toate partile lumii ca sa ii asculte
prelegerile. Din picate, mare parte din
munca ei s-a pierdut.

GIROLAMO CARDANO
1501-1576

italian

Cardano a fost un matematician,
doctor, astronom si... un impatimit al
jocurilor de noroc. A fost unul dintre

primii matematicieni care au studiat
probabilitatile. Patima lui pentru
jocurile de noroc l-a ajutat sa afle

multe lucruri despre probabilitati.
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ADA LOVELACE

%

1815-1852
britanica SOFYA VASTLYEVNA ROVALEVSKAYA
Lovelace a fost probabil cel dintai 1¢50-1801
programator! Ea a creat un program i

pentru unu! dintre primele computere, Kovalevskaya a fost o pioniera intre

Masina analitica a lui Babbage. S . P

X & femeile pasionate de matematica. A fost

prima femeie din Europa moderna care
a obtinut un doctorat in matematica.

Ea a elaborat lucrari care au ajutat la

= \\\ intelegerea miscarii apei, a sunetului
—
Z = &= si a caldurii
45, w e W= 7 F
7Y S

s !
AN TTIF]
’{I.;‘Jﬂ Ir

JOHN CONWAY
1937-2020 L~
britanic :ﬁ
Conway adora jocurile matematice. El ‘,
a inventat Jocul Vietii, un joc in care
urmaresti cum evolueazi un mic grup

de celule dupi un set de reguli simple.

IN J0SUL VIETIT CELULELE INNEGRITE
SUNT VIT TAR CELULELE GOALE SUNT MOARTE

REGULILE SUNT URMATOARELE:

1. O celula vie ramane vie daci

WILLTAM A MASSEY
1856-

american

are doua sau trei celule vec

(Celulele diago

considerare ca vec
2. O celula vie moare daca are A5 2 ] o
; : ) ; Massey studiaza matematica aplicati —
mai putin de doui celule vecine . . A z
: : : - are ingine :
At At et do tret matematica pe care inginerii, oamenii

3. O celula moarta care are trei celule de stiintd, economistii si altii o folosesc
vecine vii va invia. pentru a construi tehnologie, pentru a

vindeca boli si pentru a conecta
lumea moderna. Este un expert in

teoria asteptariil

Poti sa iti dai seama care din

aceste trei grupuri de celule va

muri la final?

=
A i
i:l_

PAUL ERDOS
1013-1998

ungur
Lui Erdos ii plicea si lucreze cu alti matematicieni.
Matematicienilor le place si vorbeasci despre propriul
»Numir Erdos”: cei care au lucrat cu Erdos au numirul
Erdos 1; cei care au lucrat cu alti matematicieni care au lucrat,

la rindul lor, cu Erdos au numarul doi... §i asa mai departe!

1975-
australian/american
Tao a invitat singur aritmetica de bazi la varsta de
doi ani si a scris prima lui carte, Solving Mathematical
Problems, cind avea 15 ani. A facut progrese
remarcabile in rezolvarea unor probleme de

matematica neelucidate inca.

/1
MARYAM MIRZARAANT

1877-2017
iraniand
Mirzakhani este singura femeie care a cagtigat cel mai
important premiu de matematica, Medalia Fields. A castigat
acest premiu pentru cercetarea ei din domeniul geometriei
hiperbolice, care are ca obiect de studiu formele curbate,

precum frunzele de salati si seile.
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